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BEZPE NOSTNi POKYNY

Laser

Tato myS pouziva laserovy snimac tfidy 1 (830 nm).
Svétlo tohoto snimace neni lidskym okem viditelné

a je hodnoceno jako neskodné. Pfesto mlze pfi
pfimém zasazeni oCi laserem za urcitych okolnosti
dojit k poSkozeni zraku. Nikdy se nedivejte pfimo do
laserového paprsku a nikdy paprsek nemifte na nikoho
jiného ani na lesklé plochy jako napf. zrcadlo. Nikdy
se do laserového paprsku nedivejte zvétSovacimi
pomUickami jako napf. lupou nebo mikroskopem.

Odstranovani zavad / opravy

NepokousSejte se provadét udrzbu nebo opravy
pfistroje sami. VeSkerou udrzbu svéfte pFisluSnym
odborniktim. P¥istroj nijak neupravujte. Zanikly by
veSkeré naroky vyplyvajici ze zaruky.

Vihkost / zdroje tepla

My$ pouzivejte jen v suchych a uzavienych
prostorach. Nikdy ji nepouzivejte v blizkosti vody a
chrante ji pfed poSkozenim vihkosti, kapajicimi nebo
stfikajicimi kapalinami.

Fyzické zdravotni problémy

Podle nékterych odbornikii mize pouzivani mysi a
manipulace s ni vést ke zdravotnim problémum s
rukama, zapéstimi, pazemi, tylem a zady. Pokud na
téchto mistech citite bolesti, znecitlivéni nebo slabost,
vyhledejte odborného Iékare.

Likvidace

Oznaceni na vyrobku, resp. v pfislu§né dokumentaci
udava, ze se po skonceni doby zivotnosti nesmi
likvidovat s b&éZznym domovnim odpadem. Zajistéte
likvidaci tohoto pfistroje oddélené od ostatnich
odpad(, aby pfi nekontrolované likvidaci odpadu
nedoslo k poskozeni zivotniho prostiedi, resp. zdravi
osob.

Recyklaci pfistroje pFispéjte k trvale udrzitelnému
opétovnému zhodnoceni surovinovych zdroju.

Soukromi uzivatelé se mohou o zptsobu recyklace
pfistroje Setrném k Zivotnimu prostfedi informovat u
jeho prodejce nebo u prislusnych ufadu.

Komer¢ni uzZivatelé se mohou obrétit na svého
dodavatele a postupovat podle podminek kupni
smlouvy. Tento vyrobek se nesmi likvidovat s jinym
domovnim odpadem.



Predstavujeme vam vyrobek
ROCCAT™ Kone

Gratulujeme. Ziskali jste prvni mys pro hry, ktera za
prijatelnou cenu poskytuje nejmodernéjsi technologie
a inovativni design. Je to jedine¢ny nastroj, ktery vam
pom(iZe objevit v sobé skryté schopnosti a zdokonalit
soucCasneé.

Mys ROCCAT™ Kone umoznuje maximalni
pfizpusobeni individualnim pozadavkim a vlastnostem
konkrétniho hrace.

Pomoci integrované jednotky (Tracking Control Unit)
Ize my§ ROCCAT™ Kone Gaming Mouse kalibrovat
pro mnoho rliznych podkladd. B&éhem kalibrace
snima jednotka TCU podlozku pod mysi. Na zakladé
zjisténych udaju je snima¢ ProAim Gaming Sensor
dokonale nastaven podle profilu a vlastnosti podlozky.
Vysledkem je vyrazné zvySeni pfesnosti a zaroven
zajisténi maximalni pouzitelnosti mysi ROCCAT™
Kone na nejriznéjsich podlozkach.

Soucasna generace snimacu ProAim Gaming Sensor
se skutec¢nym rozliSenim 3200 dpi, rozliSenim 6
megapixell a obnovovaci frekvenci 7080 snimki

za sekundu zarucuje perfektni pfenos pohybu

mysi pfi zrychleni 20 G. Kombinace doby odezvy

1 ms, dotazovaci frekvence 1000 Hz a rozliSeni
nastavitelného v Sesti stupnich od 800 do 3200 dpi
umoznuje optimalni zacileni. Byly minimalizovany
chybné pohyby kurzoru pfi neumysiném zvednuti mysi.

Ovladac¢ zahrnuje kromé regulace svételného zarizeni
mnoho dal$ich nastaveni. Osm z deseti tlacitek mysi
Ize naprogramovat a u ¢tyfsmérového kolecka Ize
nastavit rychlost. Lze samostatné nastavit citlivost na
osach X a 'Y a také nastavit zrychleni.




INSTALLATION

Windows® XP / Vista Pozadavky na systém
* Windows® XP / Vista

1. krok: PFipojte my3 k portu USB pocitace. - volny port USB
* jednotka CD-ROM

2. krok: Systém Windows® rozpozna mys

ROCCAT™ Kone automaticky. * 25 MB volného mista na disku

Upozornéni: Software my$i ROCCAT™ Kone

3. krok: Z webu www.roccat.org/support Gaming zahrnuje oviadaé a firmware.
muzete kdykoli stahnout aktualni
ovladac. Na karté Update (Aktualizace) pravidelné

kontrolujte, zda neni k dispozici novy ovladac¢ nebo
novy firmware

4. krok: Vyberte sloZku, do které chcete
nainstalovat software ovladace.

5. krok: Instalaci spustte spusténim
souboru Setup.exe.

6. krok: Systém Windows® upozorni,
ze software neprosel testem pro
ziskani loga systému Windows.
Pfesto ovlada¢ nainstalujte.

Upozornéni: Ovladac automaticky
odinstaluje star$i verze ovladact
ROCCAT. Jeho instalace a pfiprava
k pouziti proto muze trvat déle.

7. krok: Po dokonéeni instalace kliknéte na
tlacitko OK.

8. krok: Restartujte pocitac.

9. krok: V pravé ¢asti hlavniho panelu je

nyni zobrazena ikona ROCCAT.
Pokud na ni kliknete pravym
tladitkem, zobrazi se nabidka
konfigurace mysi ROCCAT™ Kone.



MAIN CONTROL

'(DnE ~ SET THE RULES
MOLUSE SETTINGS

\1’ —
MAIN CONTROL

/ SENSITIVITY OPTIONS z / BUTTON ASSIGNMENT
Left Windows Button
2 Titt Left
Titt Right

/ DPI SWITCHER |E Forward
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¢/ MOUSEWHEEL SCROLL SPEED DRI Down
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/ DOUBLE CLICK
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GAME PROFILES /xone

PROFILE SLOT #1

Oefaultd

APPLY CANCEL

Pouziti hlavni nabidky (Main Control)

Jednomu tlagitku mysi Ize pfifadit sekvence Utoku, bonusu (buff sequence) a trikl (cast sequence) s pfesnosti na
milisekundy, slozitymi znakovymi fetézci a pauzami. Interni pamét rozsifena z 96 kB na 128 kB umozriuje ulozit v
mysSi pét hernich profilt pro jednotlivé hry nebo individualnich nastaveni.

Pomoci Spravce maker mlzete naprogramovat slozité sekvence pfikazl, které mohou pro kazdé tlacitko
obsahovat az 512 stisknuti jednotlivych klaves a klavesovych zkratek. Makra do 20 akci Ize spustit i bez ovladace,
takze je |ze kdykoli pouzit ve kterémkoli pocitaci, ke kterému je my$ pfipojena.

« Sensitivity Options (Volby citlivosti) L. )
Upozornéni: Po zadani je tfeba nastaveni funkce

« DPI| Switcher (Nastaveni roz“éeni) ulozit do myél kliknutim na tlacitko Apply (Pouiit)
bez zavreni nabidky ROCCAT. Ukladani dat do

» Mousewheel Scroll Speed (Rychlost kole¢ka mysi) my$i muze trvat nékolik sekund.

+ Double Click (Dvajité kliknuti) Béhem ukladani pétkrat az Sestkrat zablika svetlo

mySi. Po dokonc¢eni nastaveni mysi kliknéte na
tlacitko OK. Kliknutim na tlac¢itko Cancel (Storno)

* Button Assignment (Pfifazeni tlagitek) : 1 4
Ize nabidku konfigurace zavrit.

* Game Profiles (Herni profily)



MAIN CONTROL

Sensitivity Options (Volby citlivosti)

Slouzi k nastaveni citlivosti ukazatele mysi. Na stupnici
od 1,00 do 10,00 Ize citlivost nastavit s pfesnosti na // SENSITIVITY OPTIONS
setiny. Hodnota 10 odpovida nejvyssi citlivosti.

Upozornéni: Je vhodné zachovat prednastavenou
hodnotu 5. Doporucujeme ménit citlivost jen pomoci
voleb prislusné hry.

DPI Switcher (Nastaveni rozliSeni)

Slouzi k nastaveni pozadovaného rozliSeni snimace

mysi. RozliSeni snimace |ze nastavovat v riznych / DPI SWITCHER

krocich. Pomoci poli€ek nahofe vyberte, mezi jakymi

hodnotami dpi chcete pfepinat pomoci tlacitek mysSi V] $ _ ,1 ..
; . . S h ’ 800 1200 500 2000 2400 3200

Plus a Minus. U nékterych programu a her je vhodné -

nezaskrtavat vSechny kroky hodnot dpi.

Muzete vybirat napf. jen mezi hodnotami 800 a 3200
dpi. Pfi kazdém kliknuti se hodnota dpi méni jen mezi
800 a 3200 dpi. Pokud zaskrtnete vSechny kroky
hodnot, pfi kazdém stisknuti tlacitka mySi dochazi k
pfepinani mezi vS§emi zaskrtnutymi hodnotami dpi.

Aktualni hodnota dpi je oznacena Sipkou pod Ciselnou
stupnici. Doporu€ujeme pouzivat mys nejprve s
rozliSenim 800 dpi a hodnotu dpi zvySovat postupné,
kdyz si na pfislusnou rychlost zvyknete.

Upozornéni: Na rychlost mysi ma vliv rozliseni
monitoru. Cim vy$$i je nastavené rozliseni snimade
(dpi), tim méné je tfeba pohnout mysi k pfesunuti
kurzoru na monitoru na poZadované misto.

Mousewheel Scroll Speed (Rychlost kole¢ka mysi)

Slouzi k nastaveni, jak rychle se ma posouvat
dokument pomoci kole€ka mysSi. Lze vybrat posunuti  MOUSEWHEEL SCROLL SPEED

o jeden az deset fadki nebo o celou obrazovku pfi L=
kazdém kroku kole¢ka mysi. Tuto funkci vyzkousejte v 3
internetovém prohlize€i nebo na textovém dokumentu a
nastavte ji podle svych predstav.

Double Click (Dvojité kliknuti)

Slouzi k nastaveni rychlosti dvojitého kliknuti.
PFi vybéru moznosti Slow (Pomalu) mohou byt dvé // DOUBLE CLICK
navazna kliknuti mysi pomalejSi. Pfi vybéru moznosti
Fast (Rychle) je pozadovana doba mezi kliknutimi velmi
kratka. Nastaveni vyzkouSejte na ploSe vpravo.

Upozornéni: Nastaveni dvojitého kliknuti je nutné ulozit
do mysi kliknutim na tlacitko Apply (PouZzit).



MAIN CONTROL

Button Assignment (Prifazeni tlagitek)

Click (Kliknuti):

Menu (Nabidka):

Universal Scrolling:

Double Click:

Assign a key:

Button off:

OSD XY Prescaling:

OSD DPI-Switch:

OSD Profile-Switch:

IE Forward (IE dopredu):

IE Backward (IE dozadu):

DPI up (Zvysit dpi):
DPI down (Snizit dpi):

Tilt Left:

Tilt Right:

Profile up:

Profile down:

Left Windows Button:

Leveé tlaitko mysSi

Pravé tlacitko mysi. Pfi umisténi
kurzoru na dokument nebo slozku
se zobrazi mistni nabidka.

Funkce kole€ka mysi, ktera
umoznuje posouvani pohybem mysi.

Dvojité kliknuti levym tlagitkem.

Umoziiuje pfifazeni jednotlivych pfikazl
klavesnice nékterému tlacitku mysi.

Slouzi k vypnuti funkce tlagitka.

Zobrazi v pravé €asti hlavniho panelu
aktualni hodnoty citlivosti mySi na ose X a
Y. Kole€kem mysi Ize tuto hodnotu zvysit
nebo snizit.

Zobrazi v pravé €asti hlavniho panelu
aktualni zvolenou hodnotu dpi. KoleCkem
mysi |ze tuto hodnotu zvysit nebo snizit.

Zobrazi v pravé €asti hlavniho panelu
aktualni zvoleny profil. KoleCkem mysi Ize
mezi profily prochazet dopfedu a dozadu.

Upozornéni: Nabidka OSD (On Screen
Display) se zobrazuje i béhem hry. V
zavislosti na hfe a verzi rozhrani DirectX
se muze lisit doba a vyraznost zobrazeni.

Pfechod k dalSimu jiz spusténému
programu nebo dal$i zobrazené
internetové strance.

Pfechod k pfedchozimu programu nebo
internetové strance.

Zvyseni predem oznacené hodnoty dpi.
Snizeni pfedem oznac¢ené hodnoty dpi.

Vodorovné posunuti o jeden krok doleva
(jen v systému Windows Vista™).

Vodorovné posunuti o jeden krok doprava
(jen v systému Windows Vista™).

Pfechod k dalSimu profilu.

Pfechod k pfedchozimu profilu.
Upozornéni: Pokud stisknutim tlacitka
meénite profil pomoci této funkce, musi byt
v druhém profilu tato funkce pfifazena

stejnému tladitku.

Tato funkce zobrazi nabidku Start
systému Windows.

// BUTTON ASSI
1 Left Windows Button
2 Tk Left
Tils Right:
4 | |E Forwerd
s  |E Backward

Universal scralling

7 [Pl Up

DPl Oown

22z Ve

Upozornéni: Po zadani je treba
nastaveni funkce ulozit do mysi
kliknutim na tlacitko Apply (PouZzit)
bez zavreni nabidky ROCCAT.
Ukladani dat do mysi mdze trvat
nékolik sekund. Béhem ukladani
nékolikrat zablika svétlo mySi.

Kromé levého a pravého tlacitka ma
my$§ osm dalSich tlacitek, kterym
Ize libovolné prifadit funkce ulozené
v oviadaci. Vybér funkci, které Ize
prifadit, se zobrazi po kliknuti na
rozeviraci nabidku tlacitka.

Upozornéni: Kromé predem
definovanych funkci Ize osmi
tlacitkim pfiradit vlastni klavesové
zkratky (makra). Mohou byt tvofeny
prepinaci na klavesnici a jednou
nebo vice standardnimi klavesami.

K prifazeni Ize pouZzit Spravce
maker, ktery je zobrazeny na
zacatku rozeviraci nabidky. Po
naprogramovani Ize makro pomoci
polozky Assign Macro (Priradit
makro) vybrat a pfifadit tlacitku mys$i.



MACRO MANAGER

l(DnE - SET THE RULES

MOUSE SETTINGS
MAIN CONTROL

ar
f/ BENSITIVITY OPTIONS o f BUTTON ASSIGNMENT

Windows Button

// DPI SWITCHER
800 1200 1800 000 2400
-

 MOUSEWHEEL SCROLL SPEED

s s VL

- ORI Cioven
Tilk
GAME PROFILES /«one iy

PROFILE 5LOT #1

Oafaultd

CANCEL

Spravce maker

Pokud chcete zobrazit Spravce maker, vyberte kartu 1

Main Control (Hlavni ovlada€). Pak v ¢asti Button

Assignment (Pfifazeni tlacitek) kliknutim vedle pole BTt
libovolného tlacitka zobrazte rozeviraci nabidku a
vyberte pfikaz Assign Macro (Pfifadit makro). Zobrazi
se dalSi rozeviraci nabidka s pfikazem Create New
Macro (Vytvofit nové makro), kterym Ize pfimo spustit
Spravce maker.

® START RECORD

Spravce maker obsahuje tfi podokna. Vlevo Ize vybrat,
pfidat nebo odstranit sadu maker nebo samostatné
makro (Macro Select - Vybrat makro). V prostfednim
podokné - Macro Basic Editor (Zakladni editor maker)
- se zobrazuje klavesova zkratka. V pravém podokné

je tlacitko spusténi, resp. zastaveni (Start Record - Upozornéni: Makro delsi nez 20 akci nelze uloZit

Spustit zaznam). do mysi. Zobrazi se upozornéni, ze bude ulozeno
na pevny disk pocitace.

CANCEL

K napsani makra je nutné nejdfive vytvofit sadu

maker. Sada maker je skupina nékolika samostatnych P¥i stisknuti tladitka probéhnou dvé akce: stisknuti

maker. Sada slouzi jen k vétsi pfehlednosti a uvolnéni tladitka.

samostatnych maker. Jednotlivym tlacitkim mysi nelze

pfifadit sadu maker, ale jen samostatné makro. NapF: klavesové zkratka Alt+Ctrl+t zahrnuje $est
akei.

Kdyz jsou makra ulozena pomoci herniho profilu, Ize
je kdykoli pouzit ve kterémkoli poc€itaci, ke kterému je
my$ pfipojena.



MACRO MANAGER

Vytvoreni makra (Basic Editor - Zakladni editor)

1. krok:

Kliknéte na horni fadek v levém podokné. Zobrazi se rozeviraci
nabidka, pomoci které Ize pfidat sadu maker (Add Macro

Set - Pfidat sadu maker) nebo ji odstranit (Delete Macro Set

- Odstranit sadu maker). Kliknéte na pfikaz Add Macro Set
(Pridat sadu maker).

2. krok:

Zadejte nazev sady maker. Pro pfehlednost zadejte nazev
shrnujici akce v ramci pfislusné hry. Zadejte napf. nazev
,Kouzla“ nebo ,Zbrané*.

3. krok:

Pokud kliknete na tla€itko New (Nové) pod levym podoknem,
muzete zadat nazev samostatného makra, napft. ,Rotace
Arkana“ nebo ,Ostfelovaci puska®. Nazev potvrdte stisknutim
klavesy Enter.

4. krok:

Ted mUzete zadat makro. Kliknéte na tlacitko Start Record
(Spustit zaznam) v pravém podokné. Zadejte klavesovou
zkratku pro specialni chovani v ramci hry.

Pod tlaCitkem zaznamu je poli¢ko ,Record delays between key
commands” (Zaznamenat intervaly mezi stisknutim tlacitek).
Umoznuje stanovit, jak dlouho ma byt urcité tlacitko stisknuté.
Je mozné vytvofrit napf. makro, které provede urcitou akci
postavy ve hfe az po stanovené dobé.

5. krok:

Po zadani klavesovych zkratek pomoci klavesnice kliknéte
na tla¢itko Stop Record (Zastavit zaznam). Ted mizete do
vytvofené sady maker zaznamenat dal$i makro nebo vytvofit
novou sadu maker.

Po dokoné&eni kliknéte na tlacitko OK. Makro je k dispozici

pro kterékoli z osmi tlacitek. Pokud ho chcete pfifadit tlacitku,
v okné Button Assignment (Pfifazeni tlacitek) kliknéte vedle
tlacitka, kterym chcete makro spoustét, a v rozeviraci nabidce
vyberte pfikaz Assign Macro (PFifadit makro). Zobrazi se
vSechny vytvorené sady maker, pomoci kterych muzete
vyhledavat poZzadovana samostatna makra.

Upozornéni: Makro je nutné znovu prifadit pozadovanému
tlacitku, i kdyZ se jedna o Upravu dfive vytvofeného makra.

6. krok:

MACAD MANAGER

Kliknutim na tlacitko Apply (Pouzit) funkci ulozte do mysi bez zavieni nabidky ROCCAT. Ukladani dat do mysi

muze trvat nékolik sekund.

Tato nastaveni muzete ulozit do jednoho z péti profilt, které se ukladaji do mysi. Pro vétSi pfehlednost mizete

profily pojmenovat podle nazvu hry, hra€e nebo programu.

Upozornéni: Spusteéné makro Ize kdykoli ukon¢it dalsim kliknutim tlacitka.

10



MACRO MANAGER

Vlozeni kliknuti

Dalsi zvlastnosti oviladace ROCCAT je mozZnost vlozit : RE
do makra kromé pfikazl klavesnice také kliknuti mysi. [ a=

MACRO MANAGER

Akci mysSi mlZzete vloZit za posloupnost klaves, pred ni
nebo do ni.

V podokné Macro Basic Editor (Zakladni editor maker) )
oznacte stisknuti klavesy, pfed které nebo za které
chcete novou akci vlozit. Kliknutim pravym tlacitkem
muZete zobrazit okno s rdznymi volbami:

Start Record before (Spustit zaznam pred):
Spusti zaznam makra pfed oznacenou akci.

Start Record after (Spustit zaznam po):
Spusti zaznam makra po oznacené akci.

oK CANCEL

Insert Delay (Vlozit prodlevu): i i i
Ruéni prodlouzeni nebo zkraceni doby mezi dvéma
pfikazy.

MACRO BASIC EDITOR
Insert Mouse Event (Vlozit akci mysSi):
Zde urCete, ktera akce mysi ma byt provedena.
Mate tyto moznosti:

Left Button (Levé tlacitko):
levé tlacitko mysSi

Right Button (Pravé tlacitko):
prave tlacitko mysSi

Wheel (Kolecko):
prostfedni tlacitko mysSi . Start Record before

Side Button 1 (Postranni tlagitko 1): ; Start Record after
horni postranni tlacitko

1 Relea Insert M

dolni postranni tlagitko B Prezs Edit Delay

Side Button 2 (Postranni tlagitko 1):
Vzdy Ize vybirat ze tFi akci: Down (Stisknout), & Releal Delete
Up (Uvolnit) a Click (Kliknout).

Down (Stisknout): Podrzeni stisknutého
tlacitka

Up (Uvolnit): Uvolnéni tlacitka

Click (Kliknout): Provedeni pfikazl
Stisknout a Uvolnit za sebou.

Upozornéni: U kolecka mysi nelze naprogramovat
funkci posouvani. | v tomto pfipadé jsou k dispozici jen
moznosti Stisknout, Uvolnit a Stisknout a uvolnit.

Edit Delay (Upravit prodlevu):

Slouzi k ruénimu prodlouzeni nebo zkraceni doby.
Staci zadat poZzadovanou hodnotu bez uvedeni
jednotky ms (milisekundy).

Upozornéni: Nékteré hry nejsou schopny rozpoznat
pfilis kratké prodlevy.

Delete (Odstranit):

Slouzi k odstranéni vybraného kroku z posloupnosti
klaves v makru.

11



MACRO MANAGER

=
i

Prepnuti do rozsireného editoru (switch
to advanced editor)

Pod prostfednim podoknem Ize ru¢né pfimo zménit A A
dobu mezi pouzitim jednotlivych klaves v makru. Doba = 5
stisknuti pFislusné klavesy je znazornéna modrym
pruhem. Kromé doby Ize zménit také pofadi stisknuté
klavesy. Vychozi €asova osa je v milisekundach: (0,05
/0,10 /0,15 ... sekundy).

Pro vys$Si pfesnost mlzZete zobrazeni ¢asové osy
zménit. Pokud chcete hodnoty €asu nastavit uplné
pfesné, muzete stupnici zvétsit pomoci tlacitka Plus
vpravo nad podoknem. Lze také odstranit nebo pfidat
jednotliva makra. Kliknéte na misto v seznamu maker,
kam chcete vlozit dal$i makro, a kliknéte na tlacitko
Add (Pfidat). Pokud chcete nékterou klavesu odstranit,
kliknéte na ni a pak na tla¢itko Del (Odstranit). Operaci
potvrdte kliknutim na tlacitko OK.

o o K

DELETE @@ oK CANCEL HELP

MACRO MANAGER

Lze odstranit také celé sady maker. K tomu vyberte v MACRO SELEC / MACRD ADVANCED EDITOR r=
rozeviraci nabidce pfikaz Delete Macro Set (Odstranit g
sadu maker). Také v tomto pfipadé je nutné potvrdit
uplné odstranéni sady a vS8ech obsazenych maker e — ]
kliknutim na tla¢itko OK.

[

v o K

DELETE & oK CANCEL HELP
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GAME PROFILES

Vytvoreni a ulozeni profilu

GAME PROFILES /xone

PROFILE SLOT #1

Oefaulid]

Vytvorte jeden z péti profilt. V profilu Ize ulozit napf.
v§echna pfifazeni klaves, makra, nastaveni barev a
citlivosti. ProtoZe jsou pro rlizné programy vhodna
razna prirazeni tlacitek mysi, Ize kazdému programu
nebo hfe pfifadit specialni pfedvolby. Kromé péti
profilt, které Ize ulozit do mysi, mGzete ukladat dalsi
profily do pocitace.

Upozornéni: Nastaveni urcitého profilu Ize pro my$
okamzité pouZzit, jen pokud byl uloZeny profil nacten
pomoci funkce OSD Profile Switch (OSD - nastaveni
profilu). V tom pfipadé neni nutné kliknout na tlacitko
Apply (Pouzit). Kalibrace jednotky TCU zistava stejna
ve v8ech péti profilech.

Po pfifazeni vSech pozadovanych maker riznym
tla¢itkim pomoci Spravce maker a pfipadném zadani
raznych nastaveni barev Udaje ulozte. Nejvhodnéjsi
je pojmenovat profil nazvem programu nebo hry, pro
kterou jste nastaveni zadali. MUzete ho také propojit
se souborem EXE programu nebo hry, a to zadanim
pfislusné cesty pfi ukladani profilu.

Upozornéni: Pokud jste urcitému profilu pfiradili hru
nebo program, mys$ tento profil automaticky pouZzije pri
spusténi této hry nebo programu.

APPLY CANCEL

Load Profile (Nacist profil)

Nacteni profilu ulozeného na pevném disku do jedné z
péti pozic v paméti mySi. Timto zplsobem Ize do mysSi
pfimo nacist napf. profily svych kamarad( nebo vlastni
pfedvolby.

Edit Profile (Upravit profil)
Uprava nazvu a propojeni vybraného profilu. Propojeni
slouzi k tomu, aby mys$ automaticky rozpoznala

program, pro ktery byla specialni nastaveni mysi nebo
makra naprogramovana.

CREATE / EDIT GAME PROFILE

GAME PROFILE INFORMATION

// PATH TO

CANCEL



COLOR CONTROL

ROL %1 24 -FIRMMNARE W 1 26 _—
% KU
- S5ET THE RULES
MOUSE SETTINGS
.

COLOR CONTROL

31 7 =1 I
1. CHDDSE A LIGHT TO ADJUST 2. CHANGE COLOR // 3. ADJUST THE LIGHT EFFECT

LIGHT ! @ USE SELECTED COLOR

@ FIMED COLOR

@' NOD EFFECT (FULL LIGHTENED]

[¥] LIGHT DN/OFF Vs
e 4

GAME PROFILES /xone

PROFILE SLOT #1

Defsultd

APPLY CANCEL

Dumysliny svételny systém myS§i ROCCAT™ Kone umoziuje vybér, jakou barvou ma svitit. Vybér je Siroky, napf.
svétle modra, tmavé modra, ¢ervena a zluta. My$ mize pouzivat az pét riznych barevnych odstind svétla zaroveri.

Choose a light to adjust (Vybér svétla k nastaveni) e
Péti svitivym diodam Ize pfifadit 38 rliznych barev.
Kliknutim vyberte svitivou diodu a v podokné Change
Color (Zménit barvu) ji pfifadte

libovolnou barvu. FEEEEEER
- EEEEEN
Change Color (Zménit barvu) IEE e

Pomoci barevnych poli¢ek vyberte poZadovanou
barvu.

Light On/Off (Zapnout/vypnout svétlo) ] LIGHT oN/OFF

Slouzi k vypnuti jednotlivych svitivych diod. Vyberte
pozadovanou svitivou diodu v levém podokné a
kliknéte na poli¢ko Light On/Off (Zapnout/vypnout
svétlo).

Upozornéni: Pokud chcete vypnout vSechny svitivé
diody, je nutné to provést jednotlive.
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COLOR CONTROL

Adjust the light effect

(Nastavit svételny efekt)

Zde je uvedeno nékolik moznosti, jak Ize vybrané
barvy u mySi ROCCAT™ Kone pouzit. V prvni ¢asti
Ize nastalo nastavit vybranou barvu nebo nastavit
nahodny vybér jednotlivych barev nebo vSech barev.

Upozornéni: Pokud ma mys stridat véechny barvy

cyklicky nebo vzestupné a sestupné, musite vybrat
volbu Random Single Color (Jedna barva nahodné).
Pak Ize v dalSich ¢astech vybrat, jak se maji barvy

mySi ménit.

Ve druhé &asti Ize stanovit, zda ma trvale svitit

jedna barva, zda se maji barvy stfidat cyklicky nebo
vzestupné a sestupné. Nakonec Ize vybrat efekty. Lze
vybirat mezi nepferuSovanym svétlem, pulzovanim,
blikanim a tlukotem srdce.

Pomoci posuvniku Effect Speed (Rychlost efektu)
Ize stanovit rychlost nastaveného efektu.

Use Selected Color (Pouzit vybranou barvu): Pouziti
vybrané barvy

Random Single Color (Jedna barva nahodné):
Nahodny vybér jedné barvy

Random Multi Color (Vice barev nahodné): Nahodny
vybér vice barev

Fixed Color (Stala barva):

Stanovena barva Upozornéni: Po zadani je tfeba nastaveni funkce
ulozit do mysi kliknutim na tlacitko Apply (PouZit)

Rotating Color (Clockwise) (Cyklické stfidani barev bez zavreni nabidky ROCCAT. Ukladani dat do

- pravotocive): myS8i miZze trvat nékolik sekund. Po dokonceni

Cyklické stfidani barev (pravotociveé) nastaveni mysi kliknéte na tlacitko OK. Kliknutim

na tlacitko Cancel (Storno) Ize ovladac zavrit.
Rotating Color (Counterclockwise) (Cyklické
stfidani barev - levotocivé):
Cyklické stfidani barev (levotocivé)

Moving Colors (up — down) (Stfidani barev - nahoru
a dold):
Barvy se stfidaji (nahoru a dol().

Moving Colors (left — right) (Stfidani barev - doleva
a doprava):
Barvy se stfidaji (doleva a doprava).

No Effect (full lightened) (Bez efektu -
neprerusované svétlo):
Bez pouziti efektl (nepferuSované svétlo)

Pulsating (Pulzace):
Efekt pulzovani

Blinking (Blikani):
Efekt blikani

Heartbeat (Tlukot srdce):
Efekt tlukotu srdce

15



VVANCED SETTINGS

.
. Nad
.l(DnE - SET THE RULES
MOUSE SETTINGS

=
ADVANCED SETTINGS

7l Tr
A ADVMANCED SENSITIVITY [X-Y) e /# MOUSE ACCELERATION

] VALLE
7 e ; 1,00

£ T e

/ TCU - TRACKING CONTROL UNIT / WINDOWS POINTER SPEED ke

J 5

Recalibration

/ POLLING RATE @ 1000Hz / DRIVER RE

GAME PROFILES /

PROFILE SLOT £1

Defaultd

CANCEL

Advanced Sensitivity (X-Y)

(Upfesnéni citlivosti - X, Y)

Zvlasté u grafickych aplikaci, mnoha her a predevsim

pfi pouzivani Sirokouhlych monitorli mize byt velmi /# ADVANCED SENSITIVITY (X-Y)

uzite€né nastavit odliSnou citlivost vodorovnych

pohybl ukazatele mysi (na ose x) a svislych pohyb : B )
(na osey).

I v

Stejné jako u obecného nastaveni citlivosti Ize i v
tomto pfipadé vybirat hodnoty od 1,00 do 10,00.

Upozornéni: Je vhodné zachovat prednastavenou
hodnotu 5. Doporucujeme ménit citlivost jen pomoci
voleb prislusné hry.
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ADVANCED SETTINGS

TCU - Tracking Control Unit

Jednotka TCU (Tracking Control Unit) je druhym
snimacem kromé laseru. Tato jednotka snima povrch // TCU - TRACKING
podlozky pod mySi a automaticky podle ného upravuje
vykon laseru. Vysledkem této upravy je optimaini & i
zachyceni pohybu.

Recalibration

Jednotku TCU zapnéte kliknutim na prepina¢ TCU
ON (Zapnout TCU). Ted provedte kalibraci laseru.
Kalibrace laseru mysi ROCCAT™ Kone probiha ve 3
krocich.

1. krok:
TRACKING CONTROL UNIT - CALIBRATION

Kliknéte na tlacitko Start Calibration (Spustit kalibraci).

STEP 1
START CALIBRATION

2. krok:

Pét sekund mysi nehybejte. Po tuto dobu probiha
kalibrace. Kliknéte na tlac¢itko Continue (Pokracovat).

START CALIBRATION

3. krok:

CANCEL
Pak kliknéte na tlaCitko Accept Changes (Potvrdit
zmény). Nastaveni je ulozeno do mysi. Tato operace
muze trvat nékolik sekund.

TRACKING CONTROL UNIT - CALIBRATION

'OVE THE MOUSE FOR 5 SECONHDS.

CONTINUE

CANCEL

CONFIRM TCU SETTINGS

Upozornéni: Pokud chcete pouZit jinou podloZku,
je vhodné kalibrovat my§ ROCCAT™ Kone podle ni.
Pred tim jeSté na staré podloZce vypnéte jednotku
TCU (TCU OFF). Vymérite podlozku, kliknéte na
prepinac¢ TCU ON (Zapnout TCU) a spustte proces
kalibrace. Kalibrace nejlépe funguje na jednobarevné
podloZce.

CANCEL ACCEPT CHANGES
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ADVANCED SETTINGS

Polling Rate (Dotazovaci frekvence)

Dotazovaci frekvence je frekvence snimani. Vyjadiuje
pocet dotaz(, které pocita¢ za ¢asovou jednotku '/ POLLING RATE 3 1000Hz
odesle na laserovy snimac. Vysoka frekvence snimani
v kombinaci s nastavenim vysoké hodnoty dpi zarucuje
nezkresleny pohyb ukazatele mysi. My§ ROCCAT™
Kone je optimalizovana pro 800 dpi a frekvenci
snimani 1000 Hz, takze je vhodné tyto hodnoty
zachovat.

Upozornéni: Pri vy$si frekvenci snimani je pohyb
ukazatele mysi obecné plynulej$i a jemné;jsi.

Mouse Acceleration (Zrychleni ukazatele mysi)

Zrychleni ukazatele mysSi Ize nastavit na stupnici od
1,00 do 10,00. Pfi vysoké hodnoté je pohyb ukazatele 4/ MOUSE AC RATION
mysi rychlejsi nez ru¢ni pohyb mysi. Pfi niz§i hodnoté
se pohyb ukazatele mySi zpomaluje, i kdyZ je pohyb
mySi rychly. Zrychleni Ize pomoci zaskrtavaciho
policka také upiné vypnout.

Windows Pointer Speed
(Rychlost ukazatele v systému Windows)

Rychlost ukazatele mysSi Ize nastavit na stupnici
od 1 do 11. Toto nastaveni odpovida pfedvolbam +/ WINDDOWS POINTER SPEED
operaéniho systému Windows.
1277 e e
Upozornéni: Také v tomto pripadé spolecnost L
ROCCAT™ doporucuje zachovat nastaveni vyrobce.

Driver Reset (Reset ovladace)

Tlacitkem RESET Ize zruSit vSechna provedena
nastaveni a obnovit nastaveni vyrobce. / DRIVER RESET
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UPDATE/WARRANTY /SUPPORT

Update (Aktualizace) 5 ROCCAT ORVER CONTOL V120 - g RGC
Udrzujte mySs ROCCAT™ Kone Gaming v aktualnim T T e R T T
stavu. Zde lIze zjistit, zda neni pro mys k dispozici novy
software.

Upozornéni: Po instalaci nového firmwaru do
pocitace jsou vSechna nastaveni my$i resetovana.
Makra uloZzena v mysi z(istanou zachovana.

CHECK FOR UPDATES

Zaruka a podpora .

GAME PROFILES /kone

PROFILE SLOT #1

Zaruka se vztahuje na zpracovani a vSechny pouzité Defeukn
komponenty. Pokud potiebujete dalsi pomoc, poSlete
nam e-mail. Pracovnici naSeho oddéleni podpory vam
radi zodpovi vSechny dotazy technického zaméreni.
Poslete e-mail na tuto adresu: support@roccat.org

oK apRLY CANCEL

RGi
se7 1 RULES

HELP/SUPPORT

Upozornéni: Ke kazdému hardwarovemu vyrobku
ROCCAT™ je priloZzena identifikacni karta ROCCAT™.
Cislo uvedené na této karté umozriuje pfistup online
do oblasti ROCCAT™ World, které je urcena pro
opravnéné uZivatele a ve které mizete ziskat mnoho
informaci pro Spickové hrace, vyjimecné slevy na
serveroveé sluzby a ucastnit se exkluzivnich soutéZi.

WWW.ROCCAT.ORG/SUPPORT

ONLINE SUPPORT

L

GAME PROFILES /xone

PROFLE SLOT #1

DefaultD

oK appLy cANCEL
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